
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 

Anforderungsniveaus  
für das Instrumentale Vorspiel  

im Musikzweig 
 

( S C H L A G Z E U G ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

Bewertungsraster des Instrumentalen Vorspiels im Musikzweig 
 
 

 Bewertungskriterien 

1 Töne (Richtigkeit) 

2 Rhythmus / Timing / Einhalten von Pausen 

3 Tempo, Agogik 

4 Intonation (je nach Instrument) 

5 Tonqualität / Klang  

6 Artikulation / Phrasierung 

7 Dynamik 

8 Ausdruck / Musikalität 

9 Präsenz / Auftreten  

10 Vorbereitung / Sicherheit beim Vortrag 

10 Körperhaltung / Fingerhaltung 

11 Schwierigkeitsgrad / Anforderungsniveau 

 
 
 
 

 
 
 
 

  



 
 
 

Anforderungsniveau Klasse 6: 
 
- Ein Vorspiel am Ende des 1. Halbjahres (nicht benotet) 
- Ein Vorspiel am Ende des 2. Halbjahres (als KLN, benotet) 
 
 
Grundrhythmen: Walzer, Polka, Rock, Bluesrock (6/8tel-Takt) - internes Vorspiel für Abfrage 
der Grundrhythmen (zweimal vier Takte Groove, jeweils mit Fill-in im vierten Takt).  

 
Vorspielstück (Beispiele):  

 
 
 
 

  



Anforderungsniveau Klasse 7: 
 

- Ein Vorspiel am Ende des 1. Halbjahres (nicht benotet) 
- Ein Vorspiel am Ende des 2. Halbjahres (als KLN, benotet) 
 
 
• Grundrhythmen: Cha-Cha-Cha (sehr einfache Variante), Rock mit Viertel-Ostinato,  
16tel Hi-Hat Groove mit alternierenden Händen. - internes Vorspiel für Abfrage der 
Grundrhythmen (zweimal vier Takte Groove, jeweils mit Fill-in im vierten Takt).  

• Koordinationsfähigkeit: einfacher Snaredrum - Lesetext im 4/4 Takt mit Viertel- und 
Achtelnoten zu Fußostinato (Bass Drum und Hi-Hat abwechselnd in Vierteln)  

 
Vorspielstück (Beispiele): 
 

 
 
 
  



Anforderungsniveau Klasse 8: 
 
- Ein Vorspiel am Ende des 1. Halbjahres (nicht benotet) 
- Ein Vorspiel am Ende des 2. Halbjahres (als GLN, benotet) 
 

• Snaredrum:  

Sechzehntel-Figuren, Triolen 
Flam, Paradiddle, Doublestroke-Rolls, kurz geschlossene Wirbel Crescendo, 
Decrescendo, Akzentuierungen 
Anschlagarten: Rim Click, Rim Shot, On Rim, Stick on Stick  

• Drumset: 
Sechzehntel in der Bassdrum bei Viertel- und Achtel-Ostinati Sechzehntel in der 
Snaredrum bei Viertel- und Achtel-Ostinati Sechzehntel-Doppelschläge in der 
Bassdrum in Tempo MM 100  

• Grundrhythmen: 
Funk, Shuffle, Halftime-Shuffle, Calypso, Bossa Nova, Rumba, Cha-Cha-Cha - zu jedem 
Groove mindestens zwei verschiedene Varianten und passende Fill-ins 
4/4 - Swing mit folgenden Fußbegleitungen: 
a: Hi-Hat auf Zählzeit 2 und 4 
b: Bassdrum "four on the floor" und Hi-Hat auf Zählzeit 2 und 4 
Verschiedene Kicks in der Snaredrum und Bassdrum zu Variante "a"  

Koordinationsfähigkeit: 
Hi-Hat-Openings in Achtel- und 16tel-Grooves im 4/4 Takt 
Einfache Viertel/Achtelkombinationen in Bassdrum und Snaredrum zu folgenden 
Handostinati, jeweils im 4/4 Takt:  

a: Hi-Hat in off-beats  

b: Ridebecken in 8tel, Wechsel zwischen Kuppe und Rand 
Lesetexte im 4/4 Takt (ca. MM 60) mit 4tel, 8tel und 16telnoten sowie 8telpausen zu 
drei verschiedenen Fußostinati:  

a: Bassdrum in 4tel 
b: Hi-Hat in 4tel 
c: Hi-Hat auf Zählzeit 2 und 4  

 
 
 
 
 



Vorspielstück: (Beispiele) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Anforderungsniveau Klasse 9: 
 

- Ein Vorspiel am Ende des 1. Halbjahres (nicht benotet) 
- Ein Vorspiel am Ende des 2. Halbjahres (als GLN, benotet) 
 
 

• Snaredrum  

Doppelter Vorschlag 
Flam Accent, Famacue, Falm Paradiddle, Drag Paradiddle #1 und #2 Geschlossener 
Wirbel mit Crescendo und Decrescendo Akzentverschiebungen und Akzentpatterns  

• Drumset 
Ghostnotes in 4/4 - Rock/Funk-Groves  

• Grundrhythmen: 
Samba, Mambo, Reggae, Beguine, Tango, Country (train beat) - zu jedem Groove 
mindestens zwei verschiedene Varianten und passende Fill-ins 
3/4-Swing mit folgenden Fußbegleitungen: 
a: Hi-Hat auf Zählzeit 2 
b: Hi-Hat auf Zählzeit 2 und 3 
c: Bassdrumauf Zählzeit 1, und Hi-Hat auf Zählzeit 2 und 3 
Verschiedene Kicks in der Snaredrum und Bassdrum zu Variante "a"  

• Koordinationsfähigkeit: 
Kombinationen aus 16tel-Figuren in Bassdrum und Snaredrum zu folgenden 
Handostinati, jeweils im 4/4 Takt:  

a: Hi-Hat in off-beats  

b: Ridebecken in 8tel, Wechsel zwischen Kuppe und Rand 
Lesetexte im 4/4 Takt (ca. MM 80) mit 4tel, 8tel und 16telnoten sowie 8telpausen zu 
drei verschiedenen Fußostinati:  

a: "Samba" - Hi-Hat auf beats 2 und 4, Bassdrum auf beats 1, 2+, 3, 4+ b: Hi-Hat off-
beats  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Vorspielstück (Beispiele): 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
  



Anforderungsniveau Klasse 10: 
 

- Ein Vorspiel am Ende des 1. Halbjahres (nicht benotet) 
- Ein Vorspiel am Ende des 2. Halbjahres (als GLN, benotet) 
 
 

• Snaredrum  

Sämtliche 40 PAS Rudiments 
angebundene und abgesetzte geschlossene Wirbel  

• Drumset 
Grooves und Fill-ins in ungeraden Taktarten (odd-meter)  

• Grundrhythmen: 
Songo, Nanigo, Mozambique, Merengue, Baiao, New Orleans 2nd Line - zu jedem 
Groove mindestens zwei verschiedene Varianten und passende Fill-ins 
5/4-Swing mit unterschiedlichen Hi-Hat-Fußbegleitungen  

• Koordinationsfähigkeit: 
Leichte Rudimental-Lesetexte (D1-Niveau) im 2/4 oder 4/4 Takt (ca. MM 100) zu ver- 
schiedenen Fußostinati:  

a: "Samba" - Hi-Hat auf beats 2 und 4, Bassdrum auf beats 1, 2+, 3, 4+  

b: Hi-Hat off-beats 
Lesetexte im 4/4 Takt (ca. MM 120) mit 4tel, 8tel und 16telnoten sowie 8telpausen zu 
verschiedenen Fußostinati:  

a: "Baion" - Hi-Hat auf beats 2 und 4, Bassdrum auf beats 1, 2+ 
b: "Tumbao" - Hi-Hat auf beats 1 und 3, Bassdrum auf beats 2+ und 4  

 
 
 



 
Vorspielstück (Beispiele): 

 
 
 



 
  
  



Beispiel für die erreichbaren Notenstufen: 
 
 

Ein Schüler aus Klasse 10 erfüllt die Anforderungen und spielt ein Stück… 
 

… aus… … so kann er bei 
herausragender Leistung 

maximal eine… 

…bei schlechterer Leistung… 

„Anforderungsniveau 
Klasse 10“ 

„sehr gute“... …Abzüge nach dem 
„Bewertungsraster für die Vorspiele 

im Musikzweig“ „Anforderungsniveau 
Klasse 9“ 

„gute“... 

„Anforderungsniveau 
Klasse 8“ 

„befriedigende“... 

„Anforderungsniveau 
Klasse 7“ 

„ausreichende“... 

„Anforderungsniveau 
Klasse 6“ 

„mangelhafte“ Note 
erreichen. 

 


